PROGETTO DOPO - SCUOLA

Anno scolastico 009 - 2010

Scuola Paritaria dell'Infanzia Achille Gattinoni

DESTINATARI DEL PROGETTO
I destinatari del Progetto Dopo-Scuola sono i bambini della Scuola
dell'Infanzia che fanno richiesta del servizio per l'intero anno.

OBIETTIVO PRINCIPALE

Il progetto Dopo-Scuola ha l'obiettivo principale di rispondere al bisogno,
sempre piu richiesto dalle famiglie, di lasciare i bambini ad una struttura
di fiducia che garantisca, non solo l'accudimento, ma anche attivita
strutturate e ludiche che abbiano alla base una valenza educativa.

Lo scopo di questo progetto & innanzitutto quello di dare l'opportunita ai
genitori di usufruire ulteriormente della struttura scolastica, per il tempo
in cui non possono dedicarsi per diversi motivi ai loro figli. Inoltre si offre
al bambini la possibilita di trascorrere parte del loro tempo libero in modo
divertente e allo stesso arricchente in un ambiente familiare.

La caratteristica principale del Dopo - Scuola é quella di proporre attivita
diverse attraverso l'approccio ludico, al fine di favorire il gioco di gruppo,
creando una rete relazionale con gli altri bambini.

OBIETTIVI GENERALI
COINVOLGERE I BAMBINI CON ATTIVITA’ CHE LI IMPEGNINO
SENZA STRESSARLI CON OBIETTIVI DIDATTICI DA PERSEGUIRE AD
OGNI COSTO
PERMETTERE AI BAMBINI DI METTERSI IN GIOCO IN DIVERSE
ATTIVITA® SENZA VIVERE LA FRUSTRAZIONE DEL “NON ESSERE
PORTATO” A SVILUPPANDO COMPETENZE SPECIFICHE
DELI’ATTIVITA’ PROPOSTA
INTRATTENERE I BAMBINI DIVERTENDOLI CON UNA SERIE DI
ATTIVITA’ IL PIU’ VARIA POSSIBILE
RAFFORZARE NEL MOMENTO DEL GIOCO GLI OBIETTIVI SPECIFICI
DI APPRENDIMENTO CHE SI PONE I’ATTIVITA’ SCOLASTICA

DESCRIZIONE DELLE ATTIVITA’
L’'insegnante che seguira questo Progetto proporra con cadenza settimanale
0 mensile queste attivita:

1- LUDOTECA:
» Attivita di giochi in scatola autogestiti in piccoli gruppi formati
autonomamente
» Proposte guidate dallinsegnante di giochi di simulazione, di
mimica, di abilita
» Giochi organizzati sotto forma di tornei



2- LABORATORIO DI PITTURA A TEMA:
> Disegno libero e coloritura con diverse tecniche e materiali

3- CORPO IN MUSICA:
» Dangze popolari, baby dance, educazione ritmica e musicale

4- GIOCO LIBERO:
> Giochi in salone, in classe o in cortile con giocattoli e materiali a
disposizione

5- LABORATORIO CUCINA:
» Preparazione della merenda
» Preparazione di snack dolci e salati da portare a casa

6- NARRAZIONE:
» Narrazione di fiabe da parte dell'insegnante
» Drammatizzazione improvvisata con i bambini

7- LABORATORIO CREATIVO:
» Realizzazione di “lavoretti” legati alle festivita del mese

8- LABORATORIO CINEMATOGRAFICO:
» Visione di film di animazione

RISULTATI ATTESI
- valorizzazione del momento Dopo - Scuola da parte dei genitori
miglioramento del servizio gia egsistente e quindi maggiore presenza
dei bambini
aumento del coinvolgimento del bambino nella attivitd proposte

TEMPI DI REALIZZAZIONE
Dal 5 OTTOBRE 2009 AL 30 GIUGNO 2010, dal lunedi al venerdi’ dalla
15.45 alle 17.45.

I genitori possono ritirare i bambini in due orari:

1 wuscita: dalle 16.45 alle 17.00

& uscita: dalle 17.30 alle 17.45

Si prega di rispettare gli orari cosi’ da permettere all'insegnante di
lavorare al meglio.

La Coordinatrice
L’'insegnate del Dopo - scuola
I1 consiglio di amministrazione



